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Rastrova grafika

PC grafika
e rastrova (bitmapova) — digitalni fotografie (cely obrazek je popsdn pomoci hodnot
jednotlivych barevnych bodt - pixelii, uspofadanych do pravouhlé miizky)
e vektorova — obrazky vytvorené grafickym editorem — Sipky, liSty, tlacitka...
(vektorovy obrazek je slozen ze zakladnich geometrickych utvart, jako jsou body,
pfimky, kfivky a mnohouhelniky)

Uz vime, Ze rastrové obrazky jsou v pocitaci ,,zapsany" tak, ze jsou rozdéleny na velké
mnozstvi malych ¢tverecki (pixelli — obrazovych bodl) a kazdy takovy CtvereCek ma néjakou
barvu. Kdyz jsou c¢tverecky hodné malé, splyvaji a my mame pocit, Ze vidime barvy, jak
plynule ptechézi jedna v druhou.

Rastrové obrazky jsme napiiklad kreslili v Malovani. V pocitacovém svété ale maji rastrové
obrazky daleko vétsi uplatnéni. Typickym piikladem rastrového obrazku jsou totiz fotografie.

Rozméry obrazku
V pocitaci se rozméry obrazku neudavaji v centimetrech, ale v pocitacovych jednotkach —
pixelech (obrazovych bodech). Rozmér ¢asto pozndme tak, Ze jsou to dvé Cisla a mezi nimi
matematicky symbol krat. Tfeba 800 x 600 znamena obrazek, ktery je 800 pixelt (bodl) Siroky
a 600 bodi vysoky.

Velikost obrazku

Kromé rozméru miizeme na pocitaci sledovat velikost obrazku podle toho, jak velky je jako
soubor pii ulozeni na disku. Obrazek mize mit tteba 200 kB (kilobajtti), pokud neni moc velky
a neobsahuje moc barev. Nebo miize mit velikost tfeba 3,7 MB (megabajtli), kdyz je to velka
fotka a ma hodné barev.

Obecné plati, ze obrazky maji vétsi velikost nez tieba text. A to podstatné. Je to napiiklad také
diivod, pro¢ se nam daleko pomaleji nacitd webova stranka plné obrazki, a daleko rychleji ta
stranka, na kter¢ je jenom text. Proto si pii tvorbé webovych stranek autor musi davat pozor na
to, jaky obrazek na stranku ddvé a vhodné ho tieba zkomprimovat, upravit.

Poznamka: zkomprimovat = zmensit velikost. Zaridit, aby tentyz dokument byl pokud mozno co
., nejstejnejsi “ jako original, ale aby mél co nejmensi velikost.

Nahled

Pii zjiStovani obou typt velikosti obrazk nds nesmi mast to, jak velky obrazek vidime na
pocitaci. Obrazek lze (vétsSinou néjakou lupou) zveétsit ¢i zmensit. Nejednd se ale o skute¢nou
zménu velikosti obrazku, pouze o to, jak je obrazek vidét. Po zavieni programu s obrazkem
zustane obrazek nezménény, jeho kvalita zlistane porad stejna.

Je to zména oproti tomu, kdyZz rozmér obrazku skute¢né¢ zmenSime a pak zase zvétSime. Pti
zmenSovani se u rastrového obrazku ztrati nckteré informace. Laicky feceno - ze Ctyf
¢tvereckd, kdy kazdy mél troSku jiny odstin Cervené, se stane jeden Ctverecek. Jeho barva bude
prosté Cervend. A kdyz rozmér obrazku zase zvétS§ime, z jednoho CtvereCku se stanou Ctyfi, ale
vSechny budou mit stejnou Cervenou barvu (pocita¢ nevi, jaké barvy ma vybrat, tak vybere
prosté tu jednu stejnou).

Obrazkové formaty
Existuje cela fada formati, v jakych muzete obrazky ulozit. Nejjednodussi z nich je rastrovy
format. Windows a program Malovani napi. podporuje format (ptiponu) bmp. Je to format,
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ktery viibec nekomprimuje, takze obrazek uloZzeny v tomto formatu je hodné velky. Na druhou
stranu to ale znamena, ze je kvalitni, nedochdzi k zadné ztrat¢ informace. Podobn¢ se chova
obecné vyuzivany format tif. Zdaleka nejpouzivanéjsi je format jpg. Kazdy obrazek
komprimuje, takze vysledek je mnohem mensi nez original. Format komprimuje za cenu ztraty
kvality. Nekdy si toho naSe oko ani nevSimne, a pak je to dobfe zkomprimovany obrazek, a
nékdy vSimne, cozZ je Spatn¢ zkomprimovany obrazek. Vzdycky musime volit mezi tim, co je
jeste dobré, a co uz ne.

Mezi jednozna¢né vyhody tohoto formatu patii mensi velikost. Na svém pocitaci to az tak moc
nepozname, ale na webovych strankdch uz je velikost obrazku poznat opravdu hodné. Tento
format je vhodny zvlasté pro fotografie na webu.

Gif je také pouzivany format, zvlasté¢ na webovych strankéach. Je komprimovany, coz je dobré,
ale ,komprimovanost™ je zafizena tim, Ze se ubere barev. Misto pfehr§li barev pouzivame
pouze 256, coz je tfeba na fotky velmi malo. Porovnejte nasledujici obrazky. Prvni snimek ma
miliony barev, a ve druhém snimku je jich pouze 256 barev.

K ¢emu je takovy format dobry? Pro fotky moc ne. Ale na webu se piece uplatni 1 jiné obrazky
nez jenom fotografie. VSechny ikonky, kreslené obrazecky a liSty jsou vétSinou ve forméatu gif.
Pti kresleni totiz zase az tak jemiioucké odstiny nejsou potieba, klidné si vystacime i s nékolika
barvami. C dnesni dobé se pouziva i format png, ktery podporuje podstatné vice barev, ptitom
zobrazuje obrazky na podobném principu jako gif.

Poznamka: Format je zpiisob, jakym se soubory zapisuji v pocitaci. Nékteré formaty jsou
urcené pro zdapis obrazki (jpg, png, gif, tif, bmp...), jiné napr. pro textové soubory(doc, odt,
ixt...) a tak dale.

Zmeéna formatu

Jak zménit format n¢jakého obrazku? Nejjednoduseji tak, ze si obrazek otevieme v néjakém
prohlizec¢i obrazka (tteba v IrfanView, XnView apod.), a pomoci klavesy Ulozit jako ho znovu
ulozite, tentokrat uz v novém formatu. Pfitom obecné plati: pokud se ulozenim obrazku do
jiného formatu snizi jeho kvalita (mnoZstvi barev, mensi rozméry), nelze jeho kvalitu opét
zvysit jeho novym ulozenim zpét do ptivodniho forméatu (!!)
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ProhliZeée obrazku

Rastrové obrazky si mtizeme prohlédnout a piipadné upravit naptiklad programem Malovani.
Tento program neni ale pro praci s rastrovymi obrazky pravé idedlni, proto se vyplati mit na
pocitacich nainstalovan alespon jeden prohlizec, resp. editor obrazk.

Na vektorové kreslené obrazky zase mize pouzit néktery z editorG vektorovych obrazki
(naptiklad Zoner Callisto, Corel Draw).

Prohlize¢ obrazki je program, pomoci kterého mizeme pohodiné prohliZzet obrazky, zvlasté
pokud jich mame v jednom adresaii vice. Kdyz naptiklad fotime obrazky digitalnim
fotoaparatem, je jejich prohlizeni v Malovani nepohodlné. Kazdy obrazek bychom museli
otevirat zvlast, pokud bychom m¢li fotografii vétsi nez okno, je pracné obrazek vizudlné
zmendSit tak, abychom ho vid¢li cely.

V rozumném prohlizec¢i obrazkli mizeme zadat pouze jeden snimek a pomoci Sipek hned
zobrazovat dal§i obrazky v téze slozce. Mlzeme se rozhodnout, v jaké velikosti maji byt
obrazky viditelné. Navic je mizZzeme upravovat - napiiklad zménit jejich jas, ptfidat jim pro
zajimavost rizné efekty anebo zmeénit jejich skutecnou velikost. Tyto programy slouzi také k
prevodu mezi jednotlivymi obrazkovymi formaty, kdyz napiiklad potiebujete misto bmp tieba
gif nebo jpg (kvtli zvetejnéni na internetu).

ProhliZe¢ obrazkia a faxi

Programti na prohlizeni a editaci obrazkli je opét celd fada. Za nékteré se musi platit, ale
nékteré jsou 1 zdarma. Soucéasti operacniho systému byva programek, ktery takové ty
nejzéakladnéjsi tkony zvladne také. V systému Windows XP to byl Prohlize¢ obrazkt a faxt:
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IrfanView

UziteCnym programem muze byt napi. IrfanView. Program je freeware, takze si ho mizeme
stahnout a nainstalovat tfeba i na svém pocitaci doma. Ovladani tohoto programu je pomérné
jednoduché, a ptitom program zvladne pomérné hodné véci. Program je pomérné rozsiteny,
stahnout ho mizeme naptiklad na adrese www.slunecnice.cz , www.stahuj.cz apod.

Poznamka: ProtozZe program je primarné v anglictine, je pravdépodobné treba stihnout a
doinstalovat lokalizaci do cestiny.

Po otevieni néjakého obrazku (v naSem ptipad¢ psa) v tomto programu uvidite nasledujici
okno:

predchozi, dalsi obrazek
v ramci slozky

£ pes. jpe - IrfanView

Soubor Clprawy  Obrdzek volby  Zobrazemi Mapowéda

EEEX (HEY 0QQeawn iz 2~

udaj o potadi zobrazovaného
obrazku/pocet obrazkl ve slozce

lupa (zvétSovani, zmenSovani
nahledu obrazku)

450 377 x 24BPP  2J2 | 100% G256 KB [497.80KE | 17.5.2012 ] 0934126

podstatné tidaje o obrazku (rozméry, rozliSeni, poradi/pocet obrazki ve
slozce, velikost na disku/mnozstvi aktualni paméti zabirané obrazkem
v pocitaci, datum, ¢as vytvoreni obrazku)
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Lupa neni jedinou moznosti jak nastavit to, v jaké velikosti obrazek vidime. Nastaveni pro
vSechny obrazky nardz mizeme provést v nabidce Zobrazeni.

ProhliZeni vice obrazki

(’)tevvlram‘ Ovbr‘aZku.nem nie POVGI}O’ probiha Upravy Obrézek Volby Zobrazeni Mapovéda
uplné stejné, jako jsme zvykli napt. z Wordu.

V hlavni nabidce Soubor vyberte Otevrit.
Druhou moznosti je poklepat na ikonku

Znowy akeyfik Shift+FR.

“r , v o 9 ket exbernim editoren 3
Oteviit v panelu nastrojii. V otevieném okné Gteviit jaka ,

pak zvolime cestu ke konkrétnimu souboru a

klepneme na tla¢itko Otev¥it. Miniatury... T
Pokud mame v souboru vice obrazki, staci Prezentace. .. W
otevfit prvni z nich a kazdy dalsi se zobrazi Déavkova korverze. .. B
Sipkou sméiujici doprava (nebo Hldat.. ChleE
mezernikem). Zpét na piedchozi snimek
pouzijte (jak jinak) levou Sipku. PFejmenovat soubar... Fz
Nabidka Soubor obsahuje i nékteré pomérmé |  Fresunoutsoubor... F7
dost zajimavé (a oproti windowsovému Kopirovat soubor... Fa
T sy s Smazat soubor Del
prohlize¢i 1 celkem netradi¢ni) prvky.
Otevieny obrazek muiiZeme hned UloZit {originlni slozka) Chr+S
prejmenovat, presunout, zkopirovat nebo UloZit jaka... 5
smazat. UloZit pro web. .. {plugin)
Kdykoliv ~ mizeme  vyhledany  soubor Tisk. .. Chip

piejmenovat nebo  smazat  klasickym
zpusobem, pomoci ikon soubord. Pokud na-
piiklad probirdme vice obrazki v jednom
adresafi (protoze jsme si prave stahli obrazky
z digitalniho fotoaparatu), je Sikovné, ze Maposledy pouZité slodky r
muzete obrazek otevfit, prohlédnout si ho, a
pokud se vam nelibi (protoze je napiiklad
rozmazany), hned ho jedinym piikazem (nebo pouzitim klavesy Delete) piesunout do koSe.
Kdyz se nam libi, okamzité¢ ho miizeme pfejmenovat, aniz bychom ho zavirali a hledali jeho
ikonu v adresari.

Ptikazem Prezentace spustime prezentaci. Obrazky jedou v tadé, kazdy chvilku pocka a
nasleduje dalsi.

Wybrat zdroj TWAIM, .
Spuskit zdroj TWAIN, .. Crel+3hifE+A
Odeslat obrazek ze skeneru na kiskarnu, ..

Konec Esc

Poznamka: Polozku Soubor - Miniatury je mozné pouzit k vyhledavani obrazki. Vybrani
tohoto prikazu totiz vyvola okno s nahledy obrazkii.

Standardnim zplisobem muzeme také obrazek ulozit pomoci ptikazt Ulezit, poptipadé Ulozit
jako v hlavni nabidce Soubor. Pii uklddani mate na vybér z celé¢ fady formati vcetné
nejpouzivanéjSich formatt bmp, tif, gif nebo jpg.

Upozorneni: Nejen v tomto programu, ale i ve vSech ostatnich plati: pokud prevadite obrazek
do néjakého komprimovaného formatu (gif, jpg), nejprve si obrazek zkopirujte. V pripade, zZe
kompresi dojde ke ztraté tak velkého mnozZstvi dat, Ze vysledek je nekvalitni, budete se aspon
mit k Cemu vratit.
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Ulozit obrazek jako...

| Uesitdo | (B Plocha ~_ vl@ & o

BDDI«:J_lmenty

o Tento potitad
‘gMista W sk

& pes.ipg i
J BRP - windows Bitmap Zade‘]te e

ECw - Erhanced Compreszed W avelet
EMF - Enhanced ‘Windows Metafile
F5SH - EA Sports
GIF - Compuzerve GIF | TMA
ICO - Windows lcon pakJmeno
JLS - JLS Format P
JPZ - JP2 Format ,,’
JPG - JPGAIPEG Format PR
JHG - JMNG Format -
JPM - JPM Forrmat PR
PCx - Zzoft Paintbrush z’
PEM - Pattable Bitmap~ _»"
POF - Portable Du:u:um;nl’ﬁ:urmat
Pk - Portable Grafnap
- Portab!z pletwork Graphics
PP - Rerfable Fikelmap
- Baw Image Data
*TGEA - Truevizion Targa

nakonec format (pfiponu)

-
Mazew ,*  [TIF - Tagoed Image File Format ‘ Ulcdit |
zouborn; WEBP - Weppy File Format
Lot jako tep: | PG - JPGAIPEG Format w [ Starng ]
[] Ulazit = originslnim datem/Easem Zobrazit dialog “olby! [ Dretaily

Netradi¢ni, ale velice uzitecny je piikaz Soubor - Znovu otevrit. Mtiizeme ho pouzit pokazdé,
kdyz obrazek néjakym zplisobem upravime a nasledné se chceme vratit k piivodni verzi.

Upravy obrazki
Ofezavani
Zvlasté pri praci s digitalnim fotoaparatem vyuzijeme moznost zmensSovani a ofezani.
Fotografie mame totiz vétSinou dost velké na to, abychom si je mohli upravit podle sebe.

Pfi ofezavani obrazku nejprve vybereme tu ¢ast obrazku, kterou chceme zachovat (klasickym

obdéInikem, ktery nakreslite kolem této &asti), a pak v nabidce Upravy vyberte piikaz Vybér -
ofiznuti.

Pozndmbka: Kdyz néco zkazime, staci pouzit Upravy — Zpét nebo klasicky kldvesovou zkratku
CTRL+Z.

Pozndmka: V polozce Upravy miizeme vyuzit piikaz VioZit text do vybéru.



Nabidka Obrazek

zobrazi podstatné
informace o obrazku

iemné otaéeni obrazku

zmeéna velikosti,
rozméru obrazku

moznost ovlivnit
pocet barev
obrazku

redukce cervenych oci

umozni vzajemné
prohodit zakladni
tf1 barvy

\

Wasknaosti obrazku. ..

/ Yybyviofit nowy (prazdr) obrézek...

Wybvofit panoramaticky obrazek, ..

Ckodit vlevo
Ckadit vpravo

= YlastnifJemné rokace...

Yertikalng pFewratit
Horizonkalng presratit

[r—— ek velikostPrevzorkovat. ..

Yelikost platna. ..
Pfidat okrajframedek. ..

et SNiZiL barevniou hloubku, .

w0 Yolby  Zobrazeni  Mapovéda

I

Shift+

L —
R

ChrlL

W

H

Chrl+R,

Shift+Y

= |
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otaceni, pfevraceni
obrazku

1ze rozsitit plochu
obrazku, napf.
pomoci rdmecku

Presvést na stupné Sedi —

Zobragzit kanal
Megativ

pievést na
cernobily obrazek

RozEift barwy, .,
Histogram. ..

Automaticky upravit barssy
DooskFk

Redukce cervensch ofi (wwbeér)
Efekly

Prohodit barwy
Paleta

Shift+3
Shift-+H

Shift+L
Shift+5
Shift+

opacné barvy

ruzné efekty

Zména velikosti je realizovana pomoci piikazu Zménit velikost/Prevzorkovat. NejCastéji se
vyuzivd moznost nastavit velikost v procentech vici origindlu. Nezapomefime u tohoto
postupu na to, ze se vam obrazek nékdy zobrazuje jiz ve zmensené podobé, tak, aby se vesla na
obrazovku. Pokud mame napftiklad lupou zmensSeny obrazek na 50 %, a piikazem Zménit
velikost/Prevzorkovat zmensime velikost na 50 %, na obrazovce se zdanlivé nic nestane.
Obrazek bude vizualné potad stejné velky, pouze v dolni ¢asti okna bude zobrazeni na 100 %.




Zména rozméru, velikosti obrazku

ménit velikost/Prevzorkovat

pfesné rozmery
vysledného
obrazku

450 » 377 bodd
450 » 377 bodi

Soug, velikost:

ova velikost

Mekters standardni rozmeémy [ bodech]
[ Nova velkost. % | e pousita volba Pom)
() B40 % 480 bod
(7 800 » 600 bod
(31024 » 768 bodi
{21920 % 1080 bod
() Mejlepdi umisténi ha plose

(73 Welikost obrazovky [34dn) pomér]

[ Palovina J [ Drvaiitd J

Metoda velikost
(3) Pfevzorkovat [lepd kvalita)
Filtr prevzorkowani [pouze 2vétieni]:

[ 1
| Filr Lanczos [nejpomalej#i w |

(3 Zménitvelikost [rpchles)

Viska (317 |
dedratky: Eibody Olem (O palce
() Mastavit novou velikost jaka % z orig,
Sitka (100 % Veska [100 ]
udaj urcujici,
kolik obrazovych Zachovat pomér
bOdﬁ (plxellol) SE€ [] Donstit po pievzorkavén
vejde do delky DF:(72  |[autom. spoditat pro cmépalos]
jednoho palce -
oK

| |

Shorno ]

K zakladni Gpravé jasu a (Sl iiRintas
kontrastu skvéle slouzi

Originélni obrazek:

LAA

piikaz RozS$itit barvy.

Vybornd je moznost
okamzité¢ho srovnani
vysledku s origindlem.

Doporucuje se vyzkousSet
(zvlaste pti zesvétlovani
prilis tmavych fotografii)
i moznost Gamma
korekce. V levé casti
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nabidka
standardnich
rozméru obrazku

mate moznost vyladit
fotografii do urcité barvy
R (red - cervend) G

(green - zelena) nebo B
(blue - modrd), nebo
samoziejm¢ do jakékoliv
jejich kombinace.

[] Uit hodnaty pfi ukonéeni

F.ontrast
J S
K.orekce gamma
——fX _'I.EEI |
Sytost -
3 80 |

FPouzit na original

YWichozi hodnoty I

Nabidka Efekty umoznuje uZziti nékolika efektdl, po€inaje rozmazanim obrazku pies rytiny az
po olejomalbu. Rozhodné¢ vyzkousejme, s obrazky se daji d€lat docela divy. A pokud budeme
chtit jest¢ vic experimentovat, stihnéme si z internetu néjaké dalsi filtry (tzv. plug-in z
domovské stranky IrfanView). Program umoziuje jesté dalsi funkce.
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Effect:  [Mr 28]

Sepia ~
Rain Drop

Solarize

A0 Butkan

Fragment

Towirl

Sairl

Harizantal Shift

Chromatic Aberration Corection
Radial Blur

Zu:u:um Blur

Hellef
Find Edges

Fizh Eye

Stretch Hiztogram

M oize

Wihite Moize [Snow]
Circular YW aves
Polar coordinates
Cylindrical effect
Shift colors

b etallic

Metallic - Gald
ketallic - lce

Original image

Fllter zettings:

0 [ 3] 5

[ |

[ IJndo

| | o

Apply to onginal image ] ] [ Cancel

XnView

Podobné vlastnosti jako IrfanView ma i program XnView. Je také volné¢ ke stazeni.

Vyzkousejte jeho vlastnosti.

Pozorné prostudujte predchozi text a zkuste zodpovédet nasledujici otizky ke shrnuti a

zopakovani':

1. Na jaké zdkladni Ccasti delime pocitacovou grafiku, jak zni jejich zakladni

charakteristiky?

DN A W

Co se mysli pojmy velikost a rozmery obrazku? Souvisi spolu néjak?

Co je to nahled obrazku?

Jaké znas obrazkové formdty? Cim se vyznacuji, pro jaké situace je vvhodné je pouzit?
Jak lze zménit format (priponu) obrazku?

Co jsou, cim se lisi prohlizece a editory obrazkii?

Jaké zakladni moznosti nabizi program IrfanView?

Jak lze v programu IrfanView ménit rozmery obrazku, jak obrazek otdcet, preklapét?
Jakym zpiisobem se v programu IrfanView miize ménit jas, kontrast, sytost barev?

1 0 K cemu slouzi polozka programu IrfanView Efekty?
11. Které dalsi editory obrazkii znate?

Pouzité zdroje:
Obr. 1 — [cit. 2012-15-04] —

dostupné jako volné dilo na www: http://nicepetsblog.com/doggies/



