Informatika

6. ročník/6


Malování - úvod

K malování slouží speciální programy - grafické editory Je jich mnoho, kvalitou i cenou různé.
Na počítači s operačním systémem Windows je jeden grafický editor při​pravený. Jedná se o program Malování. Není to moc složitý program, pro základní orientaci stačí.

Program Malování nalezneme v nabídce Start  - Programy -  Příslušenství - Malování. Pomoci může zadat „Malování“ do příkazového řádku.
Základní popis okna
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Před samotným kreslením prostudujme základní okno. Začneme úplně vle​vo nahoře na modré liště, kde máte jméno dokumentu (v tuto chvíli Bez názvu), těsně pod ním dvě základní možnosti zobrazení – Domů (modul pro kreslení) a Zobrazit (modul pro základní nastavení zobrazování pomocných prvků). Nahoře vpravo je tlačítko pro minimalizování okna, maximalizování okna (čtve​reček) a tlačítko pro ukončení programu.
Pokud máme prostředním tlačítkem zvolené okno menší, než je celá obrazovka, objeví se v pravém dolním rohu šikmé čáry, pomocí kterých můžeme okno zvětšovat či zmenšovat. Okno se dá přesouvat pomocí horní modré (popř. šedé) lišty.

Úkoly:

· Přesuňte okno do pravého horního rohu.
· zmenšete okno tak, aby bylo dlouhé a úzké a posuňte ho co nejvíc dolů.
· změňte tvar okna na čtverec o hraně přibližně 15 cm.
· Posuňte okno doprostřed obrazovky.
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Na bílou plochu uprostřed budeme kreslit. Pokud je kreslicí plátno větší, než je velikost okna, máme vpravo i vlevo posuvníky, pomocí kterých je možné vidět i okolní části obrázku.
Malou plochu můžeme zvětšit tak, že myší uchopíme čtvereček v rohu nebo ve středu stran. Opět si to vyzkoušejte. Bude se vám to hodit.
V pravé horní části je umístěna paleta barev. Barva se zvolí klepnutím levým (popředí – Barva 1) nebo pravým (pozadí – Barva 2) tlačít​kem myši na čtvereček. Zvolená barva se ukazuje vlevo vedle palety.
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Tužka, guma
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Vyberte nástroj Štětec a kreslete následující obrázek. Pokud se vám některá část nepovede, vyberte nástroj Guma a špatné čáry vymažte. Tloušťku štětce i gumy (v podstatě všech nástrojů) můžete měnit pomocí položky Velikost.
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Plechovka [image: image3.png]



Plechovka vlévá barvu všude tam, kam se dostane. Pro vybarvování musíme mít uzavřenou
plochu.
Teď obrázek vybarvíme nástrojem Plechovka. Nejdůležitějším bodem tohoto ná​stroje je konec proudu. Kam umístíme tento bod, tam se barva vlije a rozlije se všude, kam může.
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Občas se stane, že se barva vlije i jinam, než kam jsme zamýšleli. Důvody mohou být dva. Buď jsme si nedávali pozor, kam umisťujeme ten nejdůležitější bod celého nástroje (špičku proudu), nebo nemáme ohraničenou plochu. Zvláště při práci s tenkým štětcem se velice často stane, že čára není dokreslená až do konce a že při jejím křížení s jinou čárou vzniká velice slabá mezírka. Tuto mezírku je třeba najít a zaplnit.
Připomínka: Když něco zkazíme, nic se neděje. Na všechny omyly můžeme použít klasikou klávesovou zkratku CTRL-Z (krok zpět) a to i vícekrát
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Další druhy štětce
Největší rozdíl mezi nástrojem Štětec a  Kaligrafický štětec je v tom, že štětec kreslí všemi směry stejnou tloušťkou, zatímco kaligrafický štětec kreslí různou tloušťkou v různých směrech. 
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Zkusme použít různé kaligrafické štětce pro psaní tvarů v japonském stylu. Toho docílíme tak, že ná​strojem vlévání barvy přebarvíme plochu na černo a poté zvolíme jasně červenou barvu. Můžeme kreslit tvary podle své fantazie. 
Úkol: Napište “japonsky" své vlastní jméno. Během toho si můžete vyzkoušet i ostatní tvary štětce, popřípadě i jiné barevné kombinace.
Úsečka
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Výhodou kreslení pomocí počítače je v tom, že skvělý obrázek může nakreslit i ten, komu to s klasickou tužkou či barvami moc nejde. Pomáhají v tom předde​finované tvary, z nichž nejjednodušší je Úsečka. Ovládání ná​stroje Úsečka je velmi jednoduché. Zkusme například nakreslit slunce - štětcem nakresleme kroužek a pomocí úseček přidejme paprsky.
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Pokud použijeme nástroj Úsečka se současně stisknutou klávesou Shift, budou se úsečky kreslit pouze ve vodorovném směru, svislém směru, nebo pod úhlem 45°. Zkusme nakreslit hvězdici. Možná bud problém trefit se přesně do středu. Udělejme tedy kříž a úhlopříčky začněme kreslit ze středu. 
Taky si všimněme, že v panelu Velikost můžete měnit tloušťku úsečky. Vyzkoušejme si to na následujícím obrázku. Nejprve nakreslete vodorovné úsečky takové, že každá další je o trochu tlustší než předchozí. Potom nakres​lete mříže. 
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Guma [image: image7.png]



Nakonec si vyzkoušíme nástroj Guma. Ten se dá použít na opravu nebo mazání rozsáhlejších částí obrázku. Tloušťka gumy se nastavuje parametrem Velikost. Nutné je si dát pozor, aby v barvě č. 2 byla nastavena barva pozadí, jinak může použití gumy zbarvit obrázek k nepoznání.
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Lupa [image: image10.png]



Nakonec se podívejme na nástroj Lupa. Tím můžeme přiblížit (zvětšit) detaily obrázku. Použití je jednoduché. kliknutím na nástroj Lupa se objeví na kreslícím plátně obdélník, který zaměříme na oblast, kterou chceme zvětšit, kliknutím oblast zvětšíme. Pravým tlačítkem myši potom můžeme oblast opět zmenšovat (oddalovat).
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Úkol: Pomocí lupy a gumy „ořežte“ přečnívající pruty mříže. Pracujte co nejpřesněji.
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Prostuduj si předchozí text a zkus zodpovědět.

Otázky ke shrnutí:

1. Jaký je rozdíl mezi programem Malování a ostatními grafickými programy.

2. Vyhledej v různých zdrojích (encyklopedie, internet, tisk) názvy dalších grafických editorů.

3. Jak se liší nástroje Tužka a Guma?

4. Jaký je rozdíl mezi Barvou 1 a Barvou 2? Jak tyto nabídky používat?

5. K čemu slouží nástroj Úsečka?

6. Jak docílit, aby se úsečka kreslila vodorovně nebo svisle?

7. Jak kreslit různě tlusté čáry?

8. Kolik obrázků odhadem v textu je? Kolik jich je tam přesně?
9. K čemu slouží klávesová zkratka CTRL-Z ?

10.  Jak vybrat barvu co nejpodobnější nějaké předloze?
