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Uvod

Programovaci jazyky. Mnozi jiz urcité slySeli tento pojem nebo zaslechli.
Ale opravdovy vyznam ¢i definici téchto slov by nékomu, kdo o tom jesté nic
nevi, vysvétlil malokdo. V horSim piipadé, pokud dotyény véfi na povéry, fekl by:
,»10 jsou slova kouzelnikli.“ A pravé tyto pomluvy se tato prace snazi vyvratit.
Ctyii kapitoly, sto padesat Sest fadki a vic jak tisic pét set Sedesat slov to je
rozmezi, které se vam bude snazit ukézat, Ze programovaci jazyky nejsou
zalezitost kouzelnickych praktik, ale programy, vytvorené lidmi pro lidi.

Programovaci jazyky jsou velmi rozsahlé téma, které se da rozd¢lit na
spousty kapitol, podkapitol atd. jenze milj zdmér neni z amatéra vytvofrit
specialistu na programovaci jazyky, nybrz uvedeni Ctenafe do obrazu, aby jiz
nemusel zaostavat v dne$nim svété technologii. Z tohoto diivodu se zde nedodtete
o podrobnych informaci k danému tématu, ale pouze lehkému nastinéni témat,
které jsou utvoteny tak, aby to pochopit kazdy obycejny clovék bez zbyte¢ného
dohledavani dodatecnych informaci.

Obsah této prace se tedy zabyva velmi struénou formou kazdé
problematiky, k jemuz pochopeni si vystadite i S uvedenymi informacemi v textu,
ve kterych se mizete dozvedét:

o orientace ve svété pocitatovych jazykt (pojmy pro lepsi
pochopeni nasledujicich kapitol)
. zpracovavani a pfenos informaci
o jak se jazyk spravné definuje
J jak vypadaji (Java, C++, COBOL) nejpouzivanéjsimi
jazyky a pro¢ zrovna tyto jazyky



KAPITOLA | — Pojmy a jejich vysvétleni

e software — Pod znaméj$im pojmem programy se oznacuje posloupnost
ptikazii, podle kterych pocita¢ pracuje. Pro vykonani jakékoli ¢innosti
musi pocitac pouzit ptislusny software.

e zdrojovy kod - Jedna se o piikazy, které vepisujeme to programovaciho
jazyka.

e kompilator — Pielozeny vyznam slova kompilator je minén ptekladac. To
znamena, ze kompilator néco pieklada, napti. zdrojovy kod pielozi do
bajkodu.

e syntaxe — Syntaxe definuje pravidla pro spravny zapis instrukci. Napf. fika
kde, patii velké pismeno a kde malé.

e sématika — Sématika definuje funkce kazdé konstrukce. Napft. operator =
provede pfifazeni (x=3).

e binadrni soustava — Soustava, jejimZ zédkladem je 1 a 0. Tato soustava je

zékladem kazd¢ informace v pocitaci.



KAPITOLA Il - Co to je Programovaci jazyk?

1 Jak se da definovat programovaci jazyk

Forem vyjadfeni co je to programovaci jazyk je mnoho a Casto se muzete
setkat s trochu jinou formou a to kvuli vykladu, ktery vam poskytne kazdy trochu
jinak, ale vzdy musi mit zakladni myslenku stejnou. Ja zde poskytnu tu variantu

vykladu, ktera mé pfisla nejpochopitelné;si.

Programovaci jazyky jsou virtudlni prostfedi, do které¢ho zapisujeme
algoritmy neboli zdrojové kody. Diky programovacim jazykim mizeme tvofit

softwary, jak je zname napt. Facebook, Tetris, Microsoft Word, GIMP atd.

2 Déleni programovacich jazyki

Programovaci jazyky muzeme d¢lit spousty zplsoby. NejCastéji se

setkame se zptisobem déleni podle tcelu, ktery se déli dale na tfi typy.

o NiZKOUROVNOVE - Jazyky piizpiisobené pro fizeni
¢innosti pocitace na nizké Grovné - to znamena jazyky, které pracuji
S operacnim systémem napt. Windows. Tento zptsob ucelu vyuziva napt.
Assembler

. VYSOKOUROVNOVE — Tento typ jazyku se vyuziva pro
tvorbu samotnych aplikaci, jako jsou napt. Microsoft Powerpoint,
Microsoft Word atd. Ktéto skupin¢ se prifazuje napi. BACIS, C,
COBEL, Visual Basic

. JAZYKY NA APLIKACNI UROVNI — Tato skupina je
urena pro ovladani aplika¢nich programi, jako je tfeba Microsoft
Powerpoint, Microsoft Word. Jako jazyky na aplikacni tirovni se poklada
VBA Word, VBA Powerpoint. VSechny tyto jazyky jsou stejné, akorat

ovladaji jiny program, proto se vZdy vyskytuje ve jménu VBA.



KAPITOLA 11l — Zpracovani a prenos informaci

1 Rozdil mezi ¢lovékem a pocita¢em ve zpracovani a prenosu informace

Mezi clovékem a pocitatem je velky rozdil pokud de o zpracovani
informaci. Proto, aby nedoSlo, zbytecnému zmateni si uvedeme jednotlivé

schémata jak u pocitace, tak u ¢loveka.
1.1 Zpracovani informaci u ¢lovéka

Nejprve musi byt myslenka (data), ktera je prostfednictvim st vyslovena.
Ptijemce vyslovenou myslenku za¢ne zpracovévat a to probiha ve dvou krocich.
1. vytazeni dilezitych informaci z dat vznikne capta
2. Z capty se vytvaii informace na zakladé dosavadnich
poznatkii
Po téchto dvou krocich je jiz informace ukladdna do mozku a pfipravena

k budoucimu vyuziti.

MYSLENKA = USTA =» MOZEK =» CAPTA =

= INFORMACE =* UKLADANI

1.2 Zpracovani informaci u pocitace

V programovacim jazyku napiSeme zdrojovy kod. Ten je nasledné
v kompilatoru pieloZzen do bajkodu, ktery je interpretovan v JVT do nativniho

koédu a na konec je nativni kdd spusti v procesoru.

ZDROJOVY KOD = KOMPILATOR =» BAJKOD =»> JVT =>

NATIVNi KOD =» PROCESOR




1.3 Shrnuti rozdili 0 zpracovani informaci

Ze schémat o zpracovani informaci u ¢lovéka i pocitace vypliva jeden
velmi podstatny rozdil a to ze ¢lovék s informacemi pracuje, pietvaii nebo nékdy i
poupravuje v prabéhu cyklu. Zatim co kdyz piSe programator na pocita¢i zdrojovy
koéd, nechava pocitac¢ kazdé pismeno stejné od napsani programatorem, az do

processoru kde je vykonan piikaz.

2 Binarni soustava

VSichni zndme desitkovou soustavu, protoze ji pouzivame, ale tu binarni,
kterd se stavd nedilnou soucasti naseho Zzivota? Pokud ne tak se sezname s
dialezitou soucasti Sifrovani a deSifrovani v informaci pocitaci. Binarni soustava
neboli dvojkova. Na které se zaklada vSe, co délate v programovacim jazyce tak
V celém pocitaci.

Pti pievodu c¢isla z desitkové soustavy do dvojkové postupujeme takto:
¢islo vydélime celocCiselné dvéma. Zbytek po celociselném déleni (ma hodnotu 0
nebo 1) piedstavuje jednu &islici ve dvojkovém zapise Cisla. Pfevod do dvojkové
soustavy Cislo ve dvojkové soustavé Vysledek deleni opét vydelime celociselné
dvéma a zjistime zbytek po déleni. Cely postup opakujeme tak dlouho, dokud je
vysledek déleni nenulovy. Dvojkovy zapis Cisla je tvofen zbytky nalezenymi v

ptedchozich krocich. Tyto zbytky zapiSeme v opa¢ném potadi, neZ jsme je ziskali.

zbytek po déleni celociselne déleni
ll z.ﬂ.iéd \L
14 mod 2 =0 14 » 2 = 7
7 mod 2 = 1<°1-%ad 7 /2 =13
1 mod 2 =1 1 7~ 2 =1
™3 fad

14,4 = 1110,

Obrdzek 1. Z desitkové do bindrni soustavy



Pti prevodu c¢isla z dvojkové soustavy do desitkové postupujeme ve
dvojkovém zapise zprava a za kazdou jednicku na n-tém misté pricteme hodnotu

2n. Pozice ¢islujeme od 0.

1
3
2 222 2I]
"-'ir-i.-\ztd'
= 8+ 2 +1 =
1I]112 { }1I] 111!]

Obrdzek 2. Z bindrni do desitkové soustavy

3 Prevody jednotek

Pamét’ pocitace je slozena ze zakladnich pamétovych bun€k, jenz mohou mit bud’
hodnotu 1 nebo 0. Tato zakladni buiika se jmenuje bit. Dale 8 bitl je bajt a 4 bajty

vytvoii world a dalsi pfevody jsou nésledujici:

1024 B -~ 1I]3B

1 KB -

1 MB - 1024 XB ~ 10°B

1 GB - 1024 HER ~ 10°B
12

1 TB = 1024 GB =~ 10 B

Obrdzek 3. Prevody jednotek



KAPITOLA IV — Popularni jazyky

V této kapitole se pojednava o tiech rozsifenéjsich jazycich. U kazdého je
vzdy uvedena kratka historie, vyuziti, jak vypada syntaxe, vzhled a pro¢ by bylo

vhodné si zvolit zrovna tento jazyk.

1 Java ((

pe—g)
L
e

Java

Obrdzek 4. Logo Javy

1.1 Historie

Historie tohoto jazyka zacina, pocatkem 90. let, kdy byl slozen, Green
Team spolec¢nosti Sun World pod vedenim kanadského programatora Jamese
Goslinga, Tento tym se po dlouhé dva roky snazil vytvofit program pro domaci
spotiebiCe. Podle planu by vysledny vytvor mél zprostiedkovavat ovladani
spotiebni elektroniky na dalku.

Tuto idey se snazili vytvofit modifikaci jazyka C++, ale vysledky nebyli
ptiznivé. Po dlouhém badani Jamese Goslinga navrhl uplné novi jazyk jménem
Oak (dub), ktery se da pokladat za nastupce C++. Tento napad jiz splnoval
pozadavky tviirct a byl uveden do praxe.

Nézev Oak byl pozdéji pozménén, kvili jiz existujicimu programovacimu
jazyku Oak na uz znami celosvétovy fenomén Java, ktery byl poprvé predstaven
na konferenci SunWorld 1995.

Obrdzek 5. James Gosling
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1.2 Vyuziti

Od vydani verze 1.2, zacala mit Java Siroké vyuziti, které se zacalo délit do
tii kategorii Java SE (Java Platform, Standard Edition), Java ME (Java Platform,
Micro Edition) a Java EE (Java Platform, Enterprise Edition)

e Java SE — Jedna se o zakladni platformu Javy slouzici k vytvareni
programu pro stolni pocitace

e Java ME — Podmnozina SE urfena k vyvoji softwaru pro domaéci
elektroniku, mobilni telefony atp.

e Java EE — Posledni ze zakladnich platforem, vyuzivana k rozvoji a

provozu podnikavych aplikaci.

1.3 Syntaxe a vzhled

Syntaxe a vzhled je nedilnou soucasti kazdého jazyku a je nesmirné
dalezité si zapamatovat, co vSe znamena a kde to najdeme. At uz se jedna o Javu,
COBEL nebo C++.

Jednoduchym ptikladem syntaxe, vzhledu nebo programovani je znami
program jménem Hello World!, ktery se vzdy uvadi jako seznamovani piiklad
s kazdym jazykem. Vysledek syntakticky a sématicky spravné napsaného
programu Hello World! je okno, ve kterém je napsano ,,Hello, world!* v nasem

ptipad¢ ,,ahoj*.

public class Prvni {
public static void main( String[] args ) {

Szstem.out.println( "ahoj " );

11



Start Page X | [%1 daveml X [& PRIKLAD.java X
Source | History (R E-8-ATHFBLH|IPER G 0| &2
1|

package pfiklad;

System.out.println( "

(& piiklad.PRIKLAD » () main »

Output - PRIKLAD (run) X |

w
aho)

Obrdzek 6. Syntaxe a vzhled v Javé

4

1.4V ¢em vynika?

Rici ze Java je celosvétovi fenomén je sice velmi pfitazlivé, ale nemnéla
by tato slova byt rozhodujicim faktorem pro vybér jakéhokoli jazyka. A to proto,
ze vzdy je prijemngj$i védét presné moznosti nez zbyte€né poté plakat nad
rozlitym mlékem.

Zde se nachdzeji divody, které by vas méli piesvédcit nebo vam pomoci

pro zvoleni jazyka Java.

e Java patii mezi jazyky syntakticky jednodusi.

e D4 se pouzit na mnoha operacnich systémech. To znamend, Ze
muzete své projekty otvirat jak v operacnim systému Microsoft
Windows, tak i v Linuxu a dalsich.

e Vhodna i pro zacateCniky, lepe se zde hledaji chyby.

e Jena dobré vykonnostni Grovni a to ne jen diky kompilatoru JIT

e Pouzitelnd na v§echny projekty (jiz zminované Java SE, ME, EE).

12



2 C++

Obrazek 7. Logo C++

2.1 Historie

Pro pochopeni co je C++, potfebujeme znat jeho zaklad a to zaklady
vzniku programovaciho jazyka C. Kofeny jazyka C zacinaji, nékde v Sedesatych
letech, kdy se zacal vyvijet program, ktery mél zasadni vliv na to, jak se
vV budoucnu bude programovani ubihat.

Prvni krok pro vytvotfeni zlomového jazyka byl vznik nového opera¢niho
systému UNIX (1968 v Bellovych laboratotich v Murray Hill, New Jersey), ktery
je s C silné historicky spjat. Brzy po vzniku UNIXu zacal Ken Thompson vytvaret
pro jiz zminovany operacni systém novy jazyk pod nazvem B.

Ted se vratme o kousek zpatky a to do roku 1963 na univerzitu
Cambridge a University of London kde byl vytvoten jazyk CPL. Tento jazyk byl,
ale pftili$ slozity na pochopeni a proto byl o ¢tyfi roky pozdéji tedy roku 1967
upraven Martinem Richardem na jazyk BCPL (Basic Combined Programming
Language).

Posledni dilezitou udélosti pro vznik C byl novy typ pocitace PDP-11 pro
ktery se hledal vhodny jazyk. Na tento post kandidoval jazyk B, jenZe tento navrh
byl zamitnut, kvtili pomalosti B a nevhodnosti pro psani opera¢niho systému.
Toto byl posledni podmét pro vytvoreni dal§iho nastupce B a tim se stal novy
jazyk C roku 1972, za jehoz autora se poklad Dennis M. Ritchie. Tento, novy
jazyk se vracel k n¢kterym obecnym principim CPL, jenz BCPL a B postradali.

A z jazyka C se pozd¢ji diky Bjarna Stroustrupa z Bellovych laboratofich

vyvinula nova verze, ktera poprvé spatfila svét roku 1983 pod nazvem C++.

13



Obrdzek 8. Dennis M. Ritchi

Obrdadzek 9. Bjarn Stroustrup

2.2 Vyuziti

C++ pochézi z Bellovych laboratofich, které vyvinuly jazyk velmi vhodny
pro ovladani pocitace. Ve srovnani s Javou bychom fekli, Ze ma podobny ucel

jako Java SE.

2.3 Syntaxe a vzhled

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{
cout << "Hello World!™;
getchar () ;

return 0;

14



plikdad.cpp %

(Giobal Scope) -] % main(void)

=#include <iostreams
using namespace std;

int main(void)

cout << "ahoj";
getchar();
return 8;

@\ntdll.d11’, Cannot find or open the PDA file
32.d11°, Cannot find or open the PDB file
Base.dll’, Cannot find or open the PDB file
vep188d.d11°, Symbols loaded.

©': Loaded 'C:\Windows\SysWOWG4\msvcr186d.d11°, Symbols loaded.
The progran ' [16988) phiklad.exe: Native' has exited with code @ (8x@).

Obrdzek 10. Syntaxe a vzhled v C++

Nyni uz zndme provedeni stejného programu ve dvou jazycich. Jenze na
prvni pohled vypada tyZ program jinak nez ve druhém a trochu také je, ale pouze
v zapise nikoli ve vysledném produktu. Tento rozdil je dan pouze syntaktikou, jez

se lisi v kazdém jazyku.

2.4V ¢em vynika?

C++ patii také mezi Spicky programovacich jazykl jako Java, ale mimo jiné se
muze pysnit vysokou rychlosti zpracovavanim dat, ve které rozhodné za Javou
nezaostava. Dalsim bodem pro¢ zrovna C++ je také jednoducha syntaktika ve
srovnani s jinymi jazyky a na konec podle mého nazoru je ptehledné&jsi ¢i 1épe

utvorend orientacné.

15



3 COBEL

Obrazek 11. Logo COBOL

3.1 Historie

Pocatky programovaciho jazyka COBOL (COmmon Business Oriented
Language) byly uvedeny do pohybu jiz na konci padesatych let minulého stoleti,
jedna se tedy o jeden z nejstarSich dodnes pouzivanych programovacich jazyki. V
roce 1959 se na konferenci potfadané v USA sesli zastupci firem a nékterych
vladnich 1 nevladnich organizaci, aby se dohodli na vytvoreni vysokourovitového
programovaciho jazyka vhodného pro zpracovani dat i pro fizeni riznych procesu
ve firmach. V pribéhu této konference byly vytvofeny zvlastni komise vedené
vykonnym vyborem CODASYL (Conference on Data Systems Languages).
Vysledkem prace téchto komisi byla publikace Initial Specification for a Common
Business Oriented Language (COBOL) for Programming Electronic Digital
Computer, kterd byla vydana v roce 1960. Tato publikace se pozd¢ji stala mezi
odborniky znama pod zkratkou COBOL-60, protoze na jejiz zaklade vznikly i
prvni implementace jazyka COBOL.

3.2 Vyuziti

Pivodni myslenkou vyboru CODASYL bylo vytvofit jazyk na takové

urovni, ze by ho dokazal ovladat i ¢lovek, ktery nema s programovanim zadné

16



zku$enosti. Tento vztyCeny cil byl splnén a dnesni COBOL je vyuzivan k riznym

finanénim nebo archivovacim uc¢elim norméalniho ¢lovéka.

3.3 Syntaxe a vzhled

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. HELLO-WORLD.
ENVIRONMENT DIVISION.

DATA DIVISION. PROCEDURE DIVISION.
DISPLAY "HELLO, WORLD".

STOP RUN.

File Edit Edit_Settings Menu Utilities Compilers Test

EDIT CAAG176. DEMO.COBLIB (PROGRAM1) - B1.01

"HELLO WORLD’

XEXXTEEEEREEREXXXEEERREEERxxxx Bottom

Obrdzek 12. Syntaxe a vzhled v COBOLu

17



Syntaxe v COBOLu je tedy udélana tak, aby byla co nejednodusi pro
pochopeni. To ovSem ma své nasledky, rychlost kodovani a dekodovani

zdrojového kodu je na rozdil od Javy a C++ znatelné mensi.

3.4V ¢em vynika?

Na rozdil od Javy a C++ je COBOL soustfedén pouze na jednu véc a to
pro firemni ucely. To ov§em z COBOLu déla specifickou skupinu, ve které je
témer osamoceny. Proto neni moc moznosti jaky jazyk zvolit pro tento typ prace a
to je chybou. Kvili své samoté nema zadny diivod se rozvijet. Popravdeé to je

jediny divod, pro¢ je COBOL $pickou vic nez padesat led.

18



ZAVER

Cilem této prace bylo priblizeni programovacich jazykl ¢tenarim, kteti
chtéji ziskat zaklady a vytvoreni si vlastniho nazoru na jazyky. Tento cil byl
napliiovan pomoci kapitol o tom, CO je programovaci jazyk samotny, jak vypada
kédovani informaci v pocitaci a predstavenim nékolika pouzivanéjsich
programovacich jazyki. Tyto kapitoly se dale rozvijeli a bylo v nich mozné zjistit,
ze programovaci jazyky jsou jakési virtualni prosttedi délici se podle tcelu
vyuziti. Déle byla objasnéna otdzka, jak probihd proces pienosu dat mezi
jednotlivymi ¢astmi pocitace. A posledni moznosti jak se dozvédét néco 0 tomto
tématu byla prezentace historie, vyuziti, syntaxe a vzhledu jazyka Java, C++ a
COBOL.

Doufam, Ze vam tato prace rozsifila védéni o uzite¢né informace z okruhu

programovacich jazyk.
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REZUME

This work is about the programming languages. The intention is to attract
readers with basic information that is easily understandable. This means that this
work has a purpose programming languages closer to people with not foundations.
In selected topics is written on the definition of programming languages, encoding
information and selected languages for example Java, C ++ and COBAL.

| hope that this work will something givE.
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