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UvVOoD

Kdyz se fekne animovany film, kazdému z nés se asi jako prvni vybavi
Mickey Mouse od Walta Disneyho. Je sice pravda, ze Disney byl a navzdy bude
nejvetSim prikopnikem a inovatorem co se kreslenych filmi tyce, ovSem za

celym vznikem a vyvojem stoji daleko vice nez jen tato jedna osoba a spole¢nost.

Odkud se ale vlastné animovany film vzal? Proc jej lidé zacali vytvaret?
Na tyto otazky nikdo nezna piesnou odpovéd’. Ale asi jako u vSech obrovskych
vynalezli to zacalo tim, Ze se n€komu v hlavé zrodil népad, ktery se rozhodl
zrealizovat. Nelze piesné zjistit, kdy zacaly animované filmy vznikat, jelikoz

zezacatku nebyly viibec oblibené.

VeétSina z nas si ale asi klade otazku, jak animovany film vlastné funguje,
jak se vytvari. Jeho ndzev pochazi ze slova animace, coz v prekladu znamena
oziveni. Jde vlastn¢ o zrychlené ptehrani nékolika navazujicich snimki, které

vytvofti iluzi pohybu.

Takovym nepohyblivym ptedchidcem animovaného filmu je komiks.
Animator na rozdil od ilustratora komiksii musi svych obrazkd namalovat
podstatné vice, na animovaném filmu ale vétSinou spolupracuje nékolik

animatord, mohou jich byt desitky, klidné i stovky.

Je obecné znadmo, ze animované filmy jsou ureny pifedevSim pro déti.
Maji jednodussi d¢j, jsou barevné a nejcastéji v nich vystupuji zvifatka. OvSem
existuje mnoho druh@i a zanrG animovaného filmu, od pohadek aZ po drama a

vybrat si mtize témét kazdy.

V nasledujici praci se dozvime néco malo o vyznamnych a vlivnych
osobnostech, o riznych druzich a Zanrech a néco o svétovém a Ceském kresleném

filmu v minulosti i dnes.

Toto téma jsme si pro nasi praci vybraly nejen proto, Ze nds ob¢ zajima,
ale také proto, Ze by mohlo zajimat i1 ostatni. Témeét vSichni jsme vyrostli na

animovanych filmech, a to, na ¢em ¢loveék vyroste, s nim ziistane uz na cely Zivot.



1. KAPITOLA I —VYVOJ TVORBY

Jeden z nejstarSich a donedavna nerozsitenéjSich druhi animace vibec.
Vytvatime-li kreslenou animaci klasickym zpiisobem, kresli animator obrazky ¢i
faze bud’ na papir nebo na pruhlednou folii (ultrafan), ty si pfipeviiuje na tzv.
prosvétlovaci stiil, jehoz soucasti je prusvitné sklo a lampa, ktera sviti pod nim a
tim prosviti jednotlivé papiry, takze ma animator ptehled o nakreslenych fazich.
VétSina animdatortt - kreslifi si nejprve nakresli hlavni faze, kde zachyti
Tviirci kreslenych animovanych filmi vyuzivaji dnes hlavné digitalni technologie.
K vytvofeni kreslené animace se Casto vyuziva naptiklad program Adobe Flash

Professional, avsak existuje i mnoho jinych programd.

2. KAPITOLA Il. - ZAKLADNI CHARAKTERISTIKA

Animace

e Slovo ,,animace” pochdzi z latinského slova ,,anima“ (= duse).
Animovat tedy znamena ,,oduseviiovat®. Ale slovo ,,duse” se zde
chape i jako ekvivalent slova ,zivot“. Proto muzeme slovo
»animace* piekladat jako ,,0ziveni®.

e Zdanlive se pohybujici véci.

Co je to vlastné animovany film? Animovany film je druh filmu, ktery je
zaznamenani sekvence (fady) snimk, které jsou kazdy o sobé¢ staticky (neménny)
a drobné se od sebe liSi. Pfi rychlém zobrazovani téchto snimkil vznikd dojem
pohybu. Snimky se vSak musi piehravat takovou rychlosti, kterou uz oko

nepostiehne. Tomuto zptisobu rozpohybovani se fika animace.

Obr. ¢& 1 Princip animace



3. KAPITOLA 111 - DRUHY ANIMOVANYCH FILMU

3.1 Kreslena animace

Kreslena animace (neboli Cartoon, hand-drawn animation, animated
drawings)

Nejstarsi a donedavna nerozsifenéjSi druh animace. Animator obrazky ci
faze kresli bud’ na papir nebo na prithlednou f6lii (ultrafan), ty si pfipeviiuje na
tzv. prosvétlovaci stil, jehoz soucasti je prusvitné sklo a lampa, kterd sviti pod
nim a tim prosviti jednotlivé papiry, takze ma animator piehled o nakreslenych

fazich. VétSina animatort-kreslifGi si nejprve nakresli hlavni faze, kde zachyti
Tviirci:
Zdenck Miler: Jak krtek ke kalhotkam pfisel (r. 1957)

René Gosciny, Albert Underzo: Asterix a Kleopatra (r.1968), 12 ukoll pro
Asterixe (r. 1976)

Hayao Miyazaki: Princezna Mononoke (r. 1997), Cesta do fantazie (r.
2001)

Obr. ¢ 2 Krtecek

3.2 Hrana animace
Hrany film spojeny s animaci

Film se promit4 na podloZku, kde animéator dokresluje na pauzak animaci

okno po okné¢ a pak se obraz prekresluje a koloruje na ultrafan.



Tvirci:

Emile Cohl: Fantasmagorie (r. 1908)

Winsor McKey: Gertie the Dinosaur (r. 1914)

Robert Stevenson: Mary Poppins (r. 1964)

Robert Zemeckins: Fale$na hra s kralikem Rogerem (r. 1988)

Rotoscoping

Kopirovani pohybu Zivych akterii do kresby. Okno po okné se obkresluje
pohyb zivych herci.

Tvurci:

Max Fleischer: Betty Boop

S
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Obr. ¢. 3 Betty Boop

3.3 Loutkova/divadelni animace

Loutkovy film (neboli puppet animation)

Loutkovy film spada pod kategorii stop-motion neboli pookénkové
animaci. Loutky mohou byt rizné, at’ uz klasické slozené z kostry, na niz se
pfipeviiuje hlavicka, pfipadné 1 ruce a obleceni, nebo vytvofené z riznych
materiald, naptiklad z plasteliny. Jde ale pfedevSim o draténé nebo klouboveé
animacni kostry, které ndm dovoli loutku vyfotit ve statické fazi. Loutka se
pomoci drobnych Sroubli pfipevni na scénu, aby nepadala, a animator ji pak
pozvolna pohybuje, pfi€emz kazdy pohyb snima. Standartni pocet fazi za sekundu

je 25.



Tvireci:

Jiti Trnka: Ruka (r. 1965), Kyberneticka babi¢ka (r.1962), Spalicek (r.
1947), Sen noci svatojanské (r. 1959)

Papetoons

Kazda loutka mé né¢kolik riznych fazi hlavicek, které se pii pohybu

vyménuji. Loutka je tak obohacena o grimasy.

Tvirci:
George Pal: Tulips Shall Grow (r.1942), The Little Broadcast (r. 1943)

Poloplasticky film — reliéfni film (neboli relief animation)

Je jakysi prechod mezi animaci dvojrozmémou (ploskovou) a
trojrozmérnou (loutkovou). Pouzivaji se pfi ni loutky, které jsou ze zadni strany
ploché, aby bylo mozno polozit je na animacéni sklo, kde s nimi pak animéator
pohybuje. Loutky jsou zde fezané na pilku, hraje se na skle, kombinace s
kreslenym filmem, kresleno na ultrafan bilou barvou (kreslend cCast) loutka

vyfezand z mocCoviny, sklo musi byt stale Cisté.

Tviirci:
Bretislav Pojar: Potkali se u Kolina (r.1965)
Animace plasteliny (neboli clay animation)

Figurky jsou vyrobeny ze Spanélské plasteliny a obvykle maji draténou
kostru (n€¢kdy maji latexovy ¢i moduritovy zaklad), aby se jimi Iépe
manipulovalo, o¢i mohou byt napf. z nalakovanych koralka.

Protoze se plastelina vyrabi jen v nékolika odstinech, je tfeba si potfebnou
barvu namichat, coz se déla v obyCejném mlynku na maso. Kdyz tfeba chcete
rizovou plastelinu, hodite do mlynku ¢ervenou a bilou. Dillezité figury se vyrabé&ji
hned v nékolika kusech, protoZe jsou hodné namdhany, plastelina se stalym
pohybem opotiebovava a casem okorava. Také ¢asti figur se vyrabé&ji nékolikrat.
Pti kazdém zabéru se s figurkou hybe a pokazdé se musi plastelina vyhladit

navlhéenymi prsty.



Tvurci:
Nick Park: Wallace and Gromit (r. 1994), Slepici ulet (r. 2000) nejdiive
pracoval s modelinou, ale pozd¢ji pracoval jen s latexem napodobujici plastelinu.
Animace objektu (neboli object animation)

Nezivé objekty jsou nasnimany stejnym zptisobem jako loutka. Pfedmétem

se po nasnimani pohybuje cca 2mm.

Tvireci:
Garik Seko: Ex libris (r. 1982)
Jiti Barta Klub odlozenych (r. 1989)

Animace siluet, stinové divadlo (neboli silhouette animation)

Je varianta vyfezu animace, v niZ jsou postavy podsvicené a je viditelna
pouze silueta. K vytvoreni klasické silhouette animation bylo zapotiebi pauzaku,
horniho osvétleni, kartonli a piedevSim spoustu nédpadii, které musely byt

vzhledem k teatrdlnimu nasviceni provedeny velice precizné.

Tvurci:

Lotte Reiniger: Cinderella Fly, Dobrodruzstvi prince Achmeda (r. 1926)
V 70.letech pouzivala i barevné osviceni, sépiove Ci Cervené zabarveni, Slo

v podstaté o princip thajského stinového divadla.

3.4 Animace jinych objektii/s jinymi materialy

Animace fotografii nebo grafickych vystiizki, novin a ¢asopisu (neboli
graphic animation)

Je druh stop-motion animace (pookénkové) vyrobené pohybujicimi se
dvourozmérnymi kusy riznych materidl, jako napt. vystfizky z cCasopisi ¢i
ruznych fotografii, kust papirt atd.

Mezi nejmodernéjsi pojeti graphic animation patfi napt. film Train of

Thought, kde je klasické graphic animation obohacen4 o VFX a o pixilaci.



Animace sestavovani stavebnich prvku

Pouzivani k animaci plastovych blokl détskych stavebnic, jako je LEGO-
Brickfilm.

Pixilace (neboli pixillation)

Animace Zzivych lidi. Clovék (loutka) se pomalu pohybuje tak, aby se
kazdy pohyb mohl vyfotit.

Tviirci:

Jan Svankmajer: Jidlo (r. 1992), Pfezit svijj Zivot (r. 2010)
Model animation

Animace modelt pro filmovou obrazovou postprodukci.

Tviireci:

Ray Harryhausen: Jason a Agronauti (r. 1961)

Willis O'Brien: King Kong (r. 1933)
Go motion

Animace s rozmazanym pohybem pfi animaci.

Spendlikové platno (neboli pinscreen)

Jedna se o oto¢ny ram, ve kterém je sitka — v ni se nachazi pres nékolik set
tisic Spendlikii. Pfi jejich nasviceni vznika stin, ktery Ize ménit zasouvanim a
vysouvanim — k tomu se pouzivaji rizné¢ predméty jako valeCky apod., které
imituje rtizné materidly. Po kazdé expozici se kompozice Spendlikli nepatrné

zméni a tim se vytvaii animace.
Tvirci:
Alexander Alexeieff

Claire Parkerova

Jacques Drouin a Bietislav Pojar techniku zdokonalili. Kanad’anka
Michelle Lemieux ma v soucasné dob¢ jako jedinad na svété funkcni Spendlikové
platno.

Animace sypkych materidli (neboli sand animation)



Vznikaji napiiklad kreslenim do mleté kavy, animovanim koralka,

syrovych téstovin nebo ovoce a zeleniny a dalSimi materialy.

Tvurci:

Caroline Leaf: Sova, ktera se ozenila s husou (r. 1974) - kombinace s
animaci olejovymi barvami

Animace na sklo (neboli neboli paint on glass animation)

Animace se provadi na skle, na které se nanasi olejové barvy, inkoust, ale 1
akvarel. Animator musi byt Sikovny malif, ale nesmi mu chyb¢t 1 bohatd fantazie.

Zalezi na autorovi, jakym zptisobem bude barvu nanaset (prsty, Stétci...).

Tvireci:

Caroline Leaf — The Street (r. 1977) — zde je misto olejovych barev pouzit
akvarel a inkoust

Alexandr Petrov — Stafec a mote (r. 1999)

Animace kresby kiidou ¢i uhlem pomoci mazani a dokreslovani (neboli
erasure animation)

Vytvaii se podobné jako animace olejovymi barvami, ale animovéni
kiidou se kresli na hrub$i papir, aby kiida ¢i uhel zlstala dobie na papite.
Podobn¢ jako u malby olejovymi barvami Ize scénu dotvaret dokreslovanim ¢i
mazanim. Animator musi byt t€Z zru¢ny kreslit.format vétSinou A3, co zabér, to

novy karton.

Tviireci:

Piotr Dumala (Polsko) — Franz Kafka (r. 1992), Zlo¢in a trest (r. 2000),
Neézna (1. 1985), Les (r. 2009), Dr Charakter przedstawia (r. 2010)

Animace vySkrabana do filmového blanku (neboli drawn on film
animation)
Animace Skrabanim do filmového blanku.

Chuckimation

Princip her déti s panacky, konicky.

Tvurci:
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Stéphane Aubier, Vincent Patar: Panika v méstecku (A Town Called
Panic) (r.2009)

Skicovani béhem vypravéni (neboli multi-sketching)

Multi-sketching vymysleli Rusové. Nékdo v pribéhu kresli obrazek, pro
politické talk-show atp., prostfidani s mluvenim. Ameri¢ané multi-sketching
vyuzili pro déti — kreslit vypravi a kresli, musi to byt ale velmi dobry kreslif,
kresli dal a dal, ale kresbu nemaze.

Flipbook — kniha s fadou obrazku

Casto ilustrované knihy pro déti, n&kdy i pro dospé&lé - misto kreseb jsou tu
ale fotografie, rychlé obraceni stranek ozivuje kresbu. Nejméné nakladna
animace.

Totalni animace (neboli full animation)

Jeji pricip byl idajn€ vynalezen Francouzem Emilem Cohlem v roce 1911,

pak ptes padesat let metoda totalni animace lezela ladem.

Tvurci:

Frederic Back: Muz, ktery sazel stromy (r. 1987)
Rofusz Ferenc: Z pohledu mouchy (r. 1981)
Stylizovana, omezena animace, animacni leporelo (neboli limited
edition)
Jsou to statické obrazky promitany za sebou, kde je vypravén piibéh najezdem a

jizdou kamery a samotnym obrazkem.

Tvurci:

George Dunning: Zluta ponorka (r. 1968)
Chuck Jones: Tom a Jerry (r. 1940)

Obr. ¢ 4 Tom a Jerry
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Ploskova, papirkova animace (neboli paper cut outs)
Je Casové i1 financné uspornéjsi nez kreslend animace. Vyuziva se pii ni plochych
postavicek, rekvizit 1 pozadi, které se vystiithnou do pozadovaného tvaru z papiru,
pohlednic, latky nebo z fotografii. VSe se polozi na rovnou podlozku (vétSinou na
animacni sklo), nad niz se pfipevni kamera nebo digitalni fotoaparat. Pak ptichazi
na fadu animadtor, ktery postavicky rozpohybuje a kazdou fazi snima kamerou
nebo fotoaparatem. Postavicky se skladaji z jednotlivych ¢asti, s nimiz animator
pohybuje (hlava, télo, ruce, nohy, ...). V soucasnosti cela tada ploskové
animovanych filmt vznikd v pocitaci pomoci riznych animacnich softward. Za
zminku stoji pfedevsim seridl South Park, diky némuz tato technika ziskala na

popularité.

Tviireci:
Karel Zeman: Carod&juv uéeti (r. 1977)
Zden¢k Smetana: Rakosnicek (r. 1975)

Jiti Brdecka: Do lesi¢ka na ¢ekanou (r. 1966)

3.5 Pocéitacova animace

Vznika v pocitaci za pomoci animacnich programu, kterych je v dnesni
dobé cela fada (Adobe After Effects, Adobe Flash Prossesional, Maya, GIF,
SWiSH, Sothink SWF Quicker, 3D Max...)

Miize jit jak o 2D animaci (ploskovou, kreslenou), tak o 3D animaci
klasickou kreslenou animaci. Vénuji se ji zejména velkd zahrani¢ni, ale i1 ceska
studia (u nas UPP, Nut Production). V zahrani¢i najdete nejvice takovychto studii
ve Spojenych statech, kde pocitacova animace dosahuje nejvyssi urovné hlavné
zéasluhou prukopnického studia Pixar.

2D animace — upravovana pomoci 2D bitmapové grafiky nebo 2D
vektorové grafiky

3D animace — aby bylo mozné manipulovat s 3D objektem, je nutna

digitalni kostra
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4, KAPITOLA IV. - SOUCASNY CESKY ANIMOVANY
FILM

Cesky animovany film v soudasné dobé& stradd a roéné se natadi kolem
dvou set animovanych filmu, coz je srovnatelné s obdobim na pielomu 80. - 90.
let, zdsadni rozdil podle minéni odborniki spoc¢iva ve skladbé této produkce.
Ptiblizn¢ polovinu veskeré soucasné Ceské animatorské tvorby tvofi televizni
vecerni¢ky. Jejich vznik je totiz podminén zdjmem Ceské televize, coZ je v
soucasné dobé jediny Cesky producent v této oblasti. Druhou polovinu v podstaté
tvoti takika bez vyjimky snimky studentské. Na rozdil od ptfedchozich let vSak
zmizely kratké filmy vyznamnych profesionalti v tomto oboru. Zmizela i moznost
distribuce kratkych animovanych filmii v €eskych kinech. Americké distribucni
spole¢nosti vyzaduji, aby se pted jejich filmy nehralo nic jiného neZ upoutavky na
dalsi programy ¢i reklamy. U malych distributor by si tedy museli producenti
animované tvorby uvedeni v kinech sami zaplatit, proto vznika v souc¢asné dob¢ v
této oblasti minimum mozné produkce. Animace se u nds stale vyucuje a rocné z
nich vychazi tficet az Ctyficet animator. VyuZiti jejich znalosti je vSak v naSich

podminkach omezené — mnozi proto odchézeji ,,za praci“ do zahranici.

5. KAPITOLA V. - Tvorba

5.1.  Walt Disney

5.1.1. Zivotopis

Celym jménem Walter Elias Disney se narodil 5. prosince 1901 v Chicagu
v USA. Byl americky filmovy producent, rezisér, scendrista, dabér, animator,
podnikatel a filantrop (Filantrop je ¢lovék, ktery daruje €as, penize a jiné hmotné
statky na charitativni ucely). Ve své dobé¢ siln€ ovlivnil zabavni primysl. Zalozil
(spole¢né se svym bratrem Royem O. Disneyem) firmy Walt
Disney Productionsa stak se jednim z nejznaméjsich
filmovych producentii na svéte. Spolecnost, kterou zalozil, se
v soucasnosti jmenuje The Walt Disney Company a ma ro¢ni
obrat asi 35 miliard dolard. Je znam i jako filmovy producent.

Pod jeho vedenim zaznamenal animovany film fady
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pozitivnich zmén. Vytvoiil také fadu dnes svétové znamych postavicek jako je
napt. Mickey Mouse, kterého i sdm namluvil. Byl celkem 59x nominovéan na
Oskara. Z téchto nominaci byl UspéSny ve 26 nominaci. V jednom roce se mu
Obdrzel také sedm ocenéni Emmy. Dnes jsou po ném pojmenované zabavni parky
po celém svét€. Mizeme je najit ve Spojenych statech americkych, v Japonsku,
Francii nebo Cing. Zemfel 15. prosince 1966 (65 let) na zapal plic v kalifornském

Burbanku.

5.1.2. Filmy
Spole¢nost Walt Disney Pictures bezpochyby vytvofila jedny

Z nejkrasnéjSich animovanych filmi vibec. Mezi nejzndméjsi urcité patii
Snéhurka a sedm trpaslikt, Popelka, Alenka v ii§i divi, Petr Pan, Sipkova
Razenka, 101 dalmatinti, Mald motska vila a mnohé dalsi. Mezi modernéjsi, ale
myslim, Ze ne az tak méné znamé, patii napiiklad Straspytlik, Na vlasku, Ledové
kralovstvi nebo Velka Sestka. Myslime, Zze filmy Walta Disneho zaujmou jesté

mnoh¢ dalsi generace.

5.2.  Animovany film u nas
Animované filmy se v byvalém Ceskoslovensku uplatiiovaly predevsim v

televiznich serialech, zpravidla pro déti.

5.2.1. Serialy

Tvorba animovaného filmu vnas$i zemi je znama spiSe kratkymi
seridlovymi animacky, tzv. Vecernicky. Patii mezi n¢ naptiklad Maxipes Fik, Jaja
a Paja, Pat a Mat, Bob a Bobek, Kfemilek a Vochomitrka, Rékosnicek, Pojd’te

pane, budeme si hrat a mnohé¢ dalsi.

5.2.2. Filmy

Co se filma tyce vznikaly u nas méné nez kratké seridly. Ale néjaké
bychom tu pfeci jen nasli. Ze starSich tieba Stvoteni svéta a z téch novéjsich je tu

Ctyilistek.
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5.2.3. Cesti animatori

Kdyz uz jsme u toho ¢eského animovaného filmu chtély ychom zminit par
vyznamnych ¢eskych animétord. Myslime, Ze za zminku urcité stoji Jiti Trnka —
mezi jeho nejznaméjsi dila patii nept. loutkové filmy ,,Staré povésti Ceské®,
,Dobry vojak Svejk* nebo ,Bajaja®. Dalii je Bfetislav Pojar — jeden z autort
legendarniho animovaného serialu ,,Pojd’te pane, budeme si hrat“. A jako
posledniho bychom uvedly Eduarda Hofmana. Jeho nejznaméj$im animovanym

filmem byl celovecerni film ,,Stvofeni svéta®.

6. KAPITOLA VI. - ZAJIMAVOSTI

Jako zajimavost bychom wuvedly nékolik filmovych studii a jejich
animované filmy, které vyrabi.

PIXAR — Uzasnakovi, Auta, Toy Story, Hledd se Nemo, Ratatouille a
mnohé¢ dalsi.

DISNEY — jiz zminované Na vlasku, Ledové kralovstvi, Velka Sestka,...

DREAMWORKS — Mravenec Z, Madagaskar, Ptib¢h zraloka, Shrek,

Kung Fu Panda a rizné dalsi.
BLUE SKY STUDIOS — napiiklad Doba ledova nebo Rio
20th CENTURY FOX — jedno z dél jsou Simpsonovi ve filmu
BRATRI V TRIKU — napt. vederni¢ek O Kanafiskovi

Obr. ¢. 6 Bratii v triku Obr. & 7 20th Century Fox Obr. ¢ 8 DreamWorks

wnﬂ’ i Blue Sky

WaurDisnep

Obr. & 9 Pixar Obr. ¢ 10 Walt Disney Pictures Obr. & 11 Blue Sky



ZAVER

Na zavér bychom chtéli fici, Ze Ceska filmova tvorba animovanych filma

zaujala pevné misto ve filmové tvorbé. Ze Filmy z domaci produkce zaznamenaly

uspéchy nejen na domaéci scéné, ale dokazaly se prosadit i ve svété. Za uspechy

vdécime hlavné prikopnikim ¢eské tvorby, jako byli jiz zminéni Jifi Trnka,

Bfetislav Pojar, Karel Zeman a také mnozi dalsi, kteii se podileli na c¢eské

animované tvorbé.

A Walt Disney? Ten bude jesté dlouho bavit divaky svymi nejen

animovanymi filmy. A nemusi jit jen o mladé publikum, vzdyt jak uz jsme jednou

zminily, na ¢em ClovEk vyroste, s tim ziistane uz na cely Zivot.

Zdroje

1.

Nau¢ se animovat [online]: Co je to animace, 2015. [cit. 2015-05-27].
Dostupné z WWW:
<http://www.ucseanimovat.estranky.cz/clanky/cobytanico.html>.
Filantropie [online]: Filantrop, 2015. [cit. 2015-05-27] Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Filantropie>.

Walt Disney [online]: Walt Disney, 2015. [cit. 2015-05-27] Dostupné
z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney>.

Seznam vecernicka [online]: Seznam vecernicku, 2015 [cit. 2015-05-28]
Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_ve%C4%8Dern%C3%AD%C4%8
Dk%C5%AF>

Animovany film [online]: Animovany film, 2015 [cit. 2015-05-28]
Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Animovan%C3%BD_film>.

Technologie animace [online]: Technologie animace [cit. 2015-05-28]
Dostupné z WWW: <http://animuj.cz/technologie-animace/>.

Cesky anim. film ztratil vyznam? [online]: Cesky anim. film ztratil
vyznam? [cit. 2015-05-28] Dostupné z WWW:

<http://www.halonoviny.cz/articles/view/305742>.

16


http://www.ucseanimovat.estranky.cz/clanky/cobytanico.html
http://cs.wikipedia.org/wiki/Filantropie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Filantropie
http://cs.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney
http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_ve%C4%8Dern%C3%AD%C4%8Dk%C5%AF
http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_ve%C4%8Dern%C3%AD%C4%8Dk%C5%AF
http://cs.wikipedia.org/wiki/Seznam_ve%C4%8Dern%C3%AD%C4%8Dk%C5%AF
http://cs.wikipedia.org/wiki/Animovan%C3%BD_film

RESUME

Our work was about animated cartoon films. We mainly focused on the
history, the development and different kinds of cartoons. We also included
important persons (such as Walt Disney) and some information about how the
film is actually made (the process). We choose this topic because we find it really
interesting and entertaining for everybody, not just for kids. We also choose this
topic because we think that animated cartoons are an important part of the film
making industry and most of people think that they are not a full-fledge movies.
But cartoons are actually the ,,ancestors* of movies performed by real-life actors.
We think that everybody should know a little bit more about their favourite

childhood movies.
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